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振“芯”科技——通信智能技术创新赛比赛规则

新质算力应用

一、比赛背景

新质生产力是由技术革命性突破、生产要素创新性配置、产业深度转

型升级而催生的当代先进生产力。信息通信业是全球研发投入最集中、创

新最活跃、应用最广泛、辐射带动作用最大的产业之一，既是形成新质生

产力的重要领域，也为形成新质生产力提供重要支撑。

本次比赛为培养新质生产力的后备力量，激发青少年对新质算力思维的

热爱和兴趣，旨在培养青少年对理性思维、逻辑思维、创新思维以及计算思

维的浓厚兴趣。通过这次比赛，我们希望更多的青少年能够了解和掌握编程

和算法思维，同时掌握人工智能大模型、虚拟仿真等新质算力的实际应用，

为培养未来我国的新质生产力后备人才打下坚实的基础。

二、比赛概要

（一）报名起止时间

2024年1月6日09:00-2025年4月30日17:00

（二）分组细则

1. 参赛组别

小学组、初中组、高中（中专、职高）组。

2. 参赛选手

须为 2025年 9月前各学段在册学生。

（三）比赛方式与晋级

1. 比赛形式

个人赛，每名选手只能参加一场选拔赛，如违规参加多场选拔赛，则成

绩以第一次为准。
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2. 赛队人数

1人/队

3. 指导教师

每支参赛队最多 2位指导教师

（四）比赛时间

选拔赛：2025年 2-6月

全国总决赛：2025年 7-8月（以大赛官网通知为准），全国总决赛形式

及具体安排时间以官方通知为准，参赛选手需按通知要求完成比赛。

三、比赛内容及任务要求

（一）比赛内容

本次比赛分成综合应用和理论基础两个部分。综合应用部分着重考察参

赛队员对数学、逻辑、编程三方面的综合运用能力，以及临场解决实际问题

的能力。理论基础部分考察编程、算法、数据结构基础知识，理论基础除了

所选语言的考核内容，还包含数学和逻辑方面的内容。

小学组 初中组 高中（中专、职高）组

综合应用

（占70%分值）
人工智能大模型虚拟仿真应用

理论基础

（占30%分值）
图形化语言、Python语言、C++语言（任选其一参赛）

1.综合应用部分：要求参赛选手基于大模型图形化编程平台实现具有实

用价值、能够解决生活中实际问题的程序。参赛选手在现场使用 AI大模型

虚拟仿真编程平台在规定时间内（60分钟）完成程序设计，提交程序并执行

后，由系统结合裁判复核给出得分。

选手根据学习或生活中的实际问题，通过编写、优化提示词等手段实现

具有特定功能的智能体（Agent），并与之交互解决生活中的实际问题。此
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外，选手也能通过提示词工程、运用检索增强生成（RAG）、构建工作流等

方法获取、处理复杂的信息，进行深入的数据分析，设计并实现能够解决实

际问题的复杂功能，确保智能体在不同场景下能够准确理解并响应用户需求。

2.理论基础部分：参赛队员根据自己能力选择以下一种语言参赛（分别

区分小学、初中、高中难度）

(1) 图形化编程（编程与算法、物联网、人工智能）

(2) Python编程

(3) C++编程

（二）参赛工具

1.虚拟仿真比赛软件

2.图形化编程软件（例如：Scratch、Mixly以及相关衍生平台等）

3. Python编程软件

4. C++编程软件

（三）比赛时间

90分钟（综合应用 60分钟+理论基础 30分钟）

（四）比赛环境

比赛期间需要连接满足比赛需要的互联网、安装编程软件、准备空白

草稿纸、笔。参赛选手自备竞赛用笔记本电脑，并保证比赛时笔记本电脑

电量充足（可自备移动充电设备），Windows 7系统及以上或苹果系统

10.9及以上，内置或外接摄像头。选手自行安装监考软件（摄像头录音录

像），具体操作要求以竞赛平台公布为准。

比赛过程不得使用搜索引擎、即时通讯工具寻求帮助，编程环境禁止

使用包含AI帮助或插件的IDE。禁止携带纸质编程指南、算法手册等。

（五）评分标准
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本赛项场景根据各赛题的评分标准计算总得分，总得分是参赛选手排名

的主要依据。在总得分相同的情况下，将比较选手完成比赛用时，用时短的

选手排名靠前。

评分标准：每个赛题均有若干个测试样本（样题见附件 1），每个测试

样本都有对应分值。

1.对于具有标准答案输出的赛题，如样题 1，由程序自动执行结合裁判

复核判分，输入输出与标准答案一致得分，不一致则不得分。

2.对于无标准答案输出的赛题，如样题 2，将由自研评分大模型根据生

成结果的准确性、相关性、完整性、语言流畅性、语言组织结构五个方面进

行评估，结合裁判复核产生得分，各方面具体说明如下：

(1)准确性：评估回应是否与给定的信息或事实相符，以及是否没有误

导或错误的内容。

(2)相关性：判断回应内容是否与主题和要求紧密相关，避免偏离主题

或包含无关的信息。

(3)完整性：评估回应是否全面地涵盖了所有要求和方面，没有遗漏关

键信息。

(4)语言流畅性：检查回应的语言是否自然、连贯，没有语法或拼写错

误。

(5)语言组织结构：评估回应的结构是否有逻辑，内容是否组织得当，

使读者容易理解。

3.对于任务型赛题，如样题 3，本题最终总得分为任务得分+时间得分。

参赛选手可以在获得所有任务分后或执行限定时间结束时自己选择是否提交

相应成绩，系统结合裁判复核最后得出分数。
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附件1：

样题示例

样题1：人口统计数据分析

背景：提供某地区过去十年的人口统计数据。基于此数据，回答以下问

题。（本赛题提供对应统计数据）

输入示例1：该地区的人口增长率在过去十年中是？

A) 2% B) 5% C) 8% D) 10%

输出示例1：B

输入示例2：人口年龄结构中，最大的人口群体是？

A) 0-14岁 B) 15-64岁 C) 65岁以上

输出示例2：B

样题2：会议纪要

背景：秘书需要记录会议内容，整理会议纪要供参会人员参考。设计一

个会议纪要的 Agent，确保重要信息和决策被准确记录和传达。

输入示例：

尊敬的各位同事、部门负责人、项目经理们：

大家上午好！

首先，感谢大家今天抽出宝贵的时间，齐聚一堂，共同参与我们 2024

年度业绩回顾与下一年度战略规划的会议。看到大家的热情和投入，我感到

非常欣慰，也对我们的未来充满信心。

回顾过去的一年，我们经历了许多挑战，也取得了不少成绩。销售部的

朋友们，你们的努力让我们今年的销售额达成了预定目标的 95%。虽然离

100%还有一点差距，但在市场环境复杂多变的情况下，这已经是一个了不起

的成绩了！大家可以为自己鼓掌。同时，市场部也做了精彩的分析报告，通

过数据看到了我们广告投放的成效。不过，也正如大家所知，市场瞬息万变，
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有些渠道的投入效果并不理想。这提醒我们，未来需要更加灵活和精准地优

化我们的市场策略。

展望 2025年，我们制定了几项重要的战略计划，希望大家能共同努力，

携手实现。首先，我们决定在东南亚设立新的区域办事处，这不仅是为了开

拓新的市场，更是为了更好地服务当地的客户，增强我们的品牌影响力。相

信在大家的共同努力下，新办事处一定会迅速成长，成为我们在东南亚市场

的坚强后盾。此外，产品开发部提出了三款新产品的研发计划，预计明年第

一季度上市。这些新产品不仅丰富了我们的产品线，也将满足不同客户群体

的需求。期待大家的创新思维和团队合作，推动这些产品顺利上市。同时，

人力资源部计划在下半年启动员工培训与发展项目，旨在提升大家的专业技

能和综合素质。通过系统的培训，我们希望每一位员工都能在各自的岗位上

发挥更大的潜力，为公司的发展贡献更多力量。

除了主要的议题，会议还讨论了一些其他重要事项。财务部提醒我们，

要在日常运营中加强成本控制，避免不必要的开支。合理的成本管理不仅能

提升公司的利润率，更能为未来的发展储备更多的资源。同时，IT部建议升

级公司内部网络系统，以支持日益增长的远程办公需求。现代化的网络系统

不仅能提升我们的工作效率，还能确保信息的安全和稳定。相信在 IT团队的

努力下，这项升级将会顺利完成，大家的工作体验也会有所提升。

2024年是我们公司稳步发展的关键一年，我们在各个方面都取得了显著

的进步。然而，面对日益激烈的市场竞争和快速变化的行业环境，我们不能

停下脚步，必须持续创新和优化，才能在未来取得更大的成功。让我们一起

携手，按照会议制定的战略规划，积极落实各项决策，共同迎接更加辉煌的

明天！每一位同事的努力，都是公司前进的动力。希望大家继续保持团结合

作的精神，共同推动公司迈向新的高度。

最后，再次感谢大家的辛勤工作和不懈努力。让我们一起加油，为公司

的美好未来而奋斗！
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谢谢大家！

输出示例：（略）

样题3：虚拟仿真任务

在虚拟仿真城市模型内共设置有三类任务得分道具，分别为任务金币、

新能源模块、特定任务点，各个任务道具对应需要完成的任务，虚拟无人

车碰撞到对应任务点视为完成任务，获得对应分数。
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附件2

理论基础考察范围

（一）图形化编程考察范围

1.图形化编程能力要求

熟练操作图形化编程编辑器；

掌握图形化编程的基本概念和基础指令操作；

掌握多进制运算、变量、列表、自制积木模块的使用；

掌握顺序语句、循环语句和判断语句的使用；

具备综合运用能力，可以根据要求独立设计出完整的程序；

具有一定的算法思维及创新能力。

2.图形化编程知识点

数学：编程需要的数学基础知识

逻辑：编程需要的逻辑能力

指令：单一指令的使用，指令的组合；

事件：单一事件与指令的组合，事件并行；

坐标：二维坐标系概念，原点、象限概念，坐标计算；

输入和输出：理解输入和输出的概念；

流程图：了解流程图的知识，能够使用“流程图”来描述算法过程；

画笔：灵活使用画笔及设置画笔的各项参数；

广播：应用广播来传递数据，实现不同角色之间的交互；

随机数：理解随机数的概念，能够产生一个随机数；

运算：四则运算，比较运算，随机数运算，布尔运算，字符串的

操作，字符串高级运算等；

变量：变量的赋值与改变数值，变量的调用，利用变量解决数学

问题，用变量表示状态等；
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自定义积木：了解自定义积木的优点（统一有规律的脚本），能

够在合适的情境下使用“自定义积木”；

克隆：了解克隆的概念，能够应用克隆来生成克隆体，并灵活控

制克隆体；

函数：了解函数的概念，能够使用自定义积木创建函数。理解函

数的作用范围，能够创建一个有返回值的函数；

图形化编程与硬件的结合；

物联网与人工智能：了解物联网与人工智能应用相关编程；

掌握逻辑运算与关系运算的组合使用。能够完成顺序结构、选择

结构和循环结构以及嵌套的综合运用。

3.图形化编程数据结构

理解基本数据结构的概念和分类，能够实现对多级索引、二维列表、队

列、集合等数据结构的程序设计。新建链表，能够完成对链表中数据的插入、

删除。能够创建一个有返回值的函数；理解多线程的概念。

4.图形化编程理论样题

例：执行以下程序，输过结果为( )？

答案：-750

（二）Python考察范围

1.Python基础知识

数学：编程需要的数学基础知识

逻辑：编程需要的逻辑能力

 Python语言环境及代码的编写执行流程。

 基本语法和基本数据类型，熟悉“输入、处理、输出”程序编写方

法。
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 Python的基本格式，编写程序时会合理的使用缩进、注释、字符

串标识。

 Python常用内置模块及第三方库。

 基本I/O函数应用。

2.Python程序设计

 掌握变量基本概念、变量名的命名、会使用变量和保留字等基本

语法。

 理解字符串、数值型变量，会对变量类型进行转换。

 掌握并熟练编写带有数值类型变量的程序，具备解决数学运算基

本问题的能力。

 理解比较表达式、运算符、逻辑运算的基本概念，掌握Python编

程基础的逻辑表达式。

 掌握顺序、循环、选择结构，综合运用三种结构编写具有一定逻

辑复杂性的程序。

 能够识读相对复杂的流程图。

 能够发现程序需要调试，并能够通过观察发现语法错误。

3.Python数据结构与算法

 掌握列表、元组、字典、字符串、range、集合六大内置核心数据

类型。

 理解列表类型的概念，掌握它的基础用法及操作：访问/更新、获

取元素个数、遍历、转换为列表型数据、添加和删除、连接、排序

等等。

 理解元组类型的概念，理解元组和列表的不同，掌握它的基础用

法及操作、元组的声明与赋值、元组的访问与更新、元组的遍历、

添加、删除、排序等等。

 理解字符串类型的概念，掌握它的基础用法及操作。
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 算法的概念及应用：递归、递推、冒泡/选择等排序算法、动态规

划、贪心、枚举等。

 掌握数据可视化操作，如pyecharts、 wordcloud、 matplotlib等。

 了解面向对象编程的思想，理解类与对象的概念，初步掌握类与

对象的使用。

 理解程序的抽象及结构及自顶向下设计方法，了解程序模块化编

程思想。

 理解算法以及算法性能、效率的概念，初步认识算法优化效率的

方法。

4.Python编程理论样题

例：以下哪些方法不可以用于改变 Python元组中的元素？

A. append()

B. insert()

C. remove()

D. pop()

答案：（A，B，C，D）

（三）C++考察范围

1.C++基础知识

数学：编程需要的数学基础知识

逻辑：编程需要的逻辑能力

掌握C++语言环境的搭建及代码的编写执行流程。

 程序基本语法元素：C++的格式框架、缩进、变量、命名、保留

字、注释、数据类型、赋值、运算、引用等；

 基本的输入输出函数；
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 基本的编程规范。

2.C++程序设计

掌握程序基本概念，常量、变量、字符串，编译和调试，基本数据类

型、基本语句、基本运算，有算术运算、关系运算、逻辑运算、三目运算

以及位运算。数据库的常用函数，掌握数组以及更复杂的二维数组和多维

数组。结构化程序设计，（顺序、分支、循环）的综合运用。字符串的处

理、函数与递归、结构体与联合体、指针类型、文件及基本读写、STL模

板。

3.C++数据结构

 掌握数据结构及结构的概念。

 掌握一维数组、二维数组及多维数组的用法。

 掌握字典、集合、元组的概念，能够指出这些数据结构的特点及

应用场景。

 掌握数据结构中的指针、链表、栈、队列和哈希。

 掌握数据结构中的二叉树、堆、图、哈夫曼树、邻接矩阵、邻接

表。

4.C++算法

了解算法以及算法性能、算法效率的概念。

 在数组中实现数据的顺序查找及简单排序，在排好序的数组中应

用二分查找法。

 掌握枚举、递推、递归的概念，并在实践中实现递归，即掌握自

调用函数的应用。

 掌握由递归变递推的方法。

 掌握基本算法中的动态规划方法。掌握分治算法、贪心算法，并

对贪心算法进行正确性证明。

 掌握深度优先搜索、广度优先搜索及简单的搜索剪枝技术。
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 掌握高级排序算法。

 掌握基本的数论知识和图论算法。能够使用简单的优化方法对动

态规划算法进行优化。

5.C++编程理论样题

例：C++中的std::array与std::vector的主要区别是什么？

A. std::array具有固定大小，而std::vector的大小可以动态调整

B. std::array在堆上分配内存，而std::vector在栈上分配内存

C. std::array提供更多的成员函数支持，std::vector提供更灵活的内存管

理

D. std::vector不支持按索引访问元素，std::array支持

答案：（A）


	一、比赛背景
	二、比赛概要
	（一）报名起止时间
	（二）分组细则
	（三）比赛方式与晋级
	（四）比赛时间

	三、比赛内容及任务要求
	（一）比赛内容
	1.综合应用部分：要求参赛选手基于大模型图形化编程平台实现具有实用价值、能够解决生活中实际问题的程序。参
	选手根据学习或生活中的实际问题，通过编写、优化提示词等手段实现具有特定功能的智能体（Agent），并
	2.理论基础部分：参赛队员根据自己能力选择以下一种语言参赛（分别区分小学、初中、高中难度）
	（二）参赛工具
	（三）比赛时间
	（四）比赛环境
	（五）评分标准

	附件2
	理论基础考察范围
	（一）图形化编程考察范围
	1.图形化编程能力要求
	2.图形化编程知识点
	3.图形化编程数据结构
	4.图形化编程理论样题
	（二）Python考察范围
	1.Python 基础知识
	2.Python 程序设计
	3.Python 数据结构与算法
	4.Python编程理论样题
	（三）C++考察范围
	1.C++基础知识
	2.C++程序设计
	3.C++数据结构
	4.C++算法
	5.C++编程理论样题


